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Billard-Verband Baden-Württemberg
Partie-Nr. Heimmannschaft Gastmannschaft Datum

Heimmannschaft Gastmannschaft

Werden während einer Begegnung Ersatzspieler eingesetzt, so sind diese in der Spalte unter "Wechsel" einzutragen. Hierzu wird bei dem entsprechenden Spiel 

die Nummer des Ersatzspielers (1 oder 2 oder 3) in die entsprechende Zeile bei "H" (Heim) oder "G" (Gast) eingetragen.
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Unterschrift Heimmannschaft Unterschrift Gastnmannschaft

Hinweis: Jedweder Protest muß in schriftlicher Form erfolgen. Hierzu ist die Rückseite des Spielberichts in dreifacher Ausfertigung zu benutzen.

Endstand:

Die Mannschaftsführer bestätigen durch ihre Unterschrift: 

1. Die Prüfung der gegnerischen Spielberechtigung (Mannschaftspass).

2. Die Prüfung der einheitlchen Trikots des Gegners (Spielkleidung).

3. Die Richtigkeit der Spielergebnisse.
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